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50 tysiecy - tylu programistow brakuje obecnie na
polskim rynku pracy. W catej Unii Europejskiej firmy
informatyczne bedg potrzebowaty nawet miliona
dodatkowych specjalistow. Jak sobie z tym poradzic¢?
Nauczy¢ dzieci programowania.

Na przeszkodzie moze stang¢ jednak brak wykwalifikowanych specjalistow. Zaledwie
8 proc. Polakéw deklaruje umiejetnosci informatyczne. Problem ze znalezieniem
wykwalifikowanych programistéw ma natomiast 40 proc. pracodawcow.

Jak to sie przektada na liczby? Juz teraz w naszym kraju brakuje okoto 50 tys.
programistow. Nie lepiej jest w catej Unii Europejskiej. Wedtug szacunkéw Komisji
Europejskiej braki te beda sie powiekszaé. Do 2020 roku w catej Wspdlnocie moze
zabraknac¢ okoto 800 tys. programistow. Niektére prognozy méwig nawet o milionie.

Jest szansa, ze w najblizszych latach to sie zmieni. W czerwcu MEN oraz Ministerstwo
Cyfryzacji wspdlnie zapowiedziaty start pilotazu nauki programowania w szkotach.
Réwnoczesnie resort cyfryzacji chce doprowadzi¢ do szkét szerokopasmowy internet
o przepustowosci co najmniej 100 Mb/s. Zarezerwowano na to 270 mIn zt w ramach
unijnego programu Polska Cyfrowa.

Teraz po raz pierwszy rozwigzywanie problemu bedzie systemowe. W uruchomionym
przez MEN pilotazu swéj udziat zgtosity 1592 szkoty: 1020 podstawowych, 388
gimnazjéw oraz 184 szkoty ponadgimnazjalne.

Od wrzesnia nauka programowania ma znalez¢ sie w podstawie programowej juz od
pierwszej klasy szkoty podstawowej. Uczniowie rozpoczng od nauki algorytmoéw. Nie od
razu beda to jednak podwaliny przysztych programéw.

W pierwszej kolejnosci programowanie ma uczy¢ logicznego myslenia. Pierwszoklasisci
beda wiec uktada¢ w logicznym porzadku obrazki czy teksty, ktére ztozg sie m.in. na
codzienne czynnosci.



Dzieci w ciggu pierwszych trzech lat nauki w szkole naucza sie réwniez obstugi
komputera i programowania wizualnego, w ktérym pisanie programéw przypomina
troche uktadanie puzzli. W ten sposdb zaprojektujg proste sytuacje lub historyjki, a
kolejnym krokiem bedzie utozenie polecen w sekwencje, ktéra np. poruszy obiekt na
ekranie komputera.

Zaprogramuj robota

,Programowanie jest tylko jednym z etapéw rozwigzywania probleméw za pomoca
komputera, a jezyk programowania jest jedynie $rodkiem. Uczen powinien sie bawié¢
programowaniem. Zeby nauka byta skuteczna, powinien widzie¢ jego efekty, np. przez
wydawanie polecen robotowi” - podkresla prof. Maciej Systo, cztonek Rady ds.
Informatyzacji Edukacji przy Ministerstwie Edukacji Narodowej w wideo e-konferencji
MAC o programowaniu w
szkotach. Odcinek ten jest
dostepny bezptatnie dla
nauczycieli na stronie:
www.mac.pl/e-konferencje

Jest szansa, ze tak witasnie
moze wygladac nauka
programowania w szkotach
podstawowych. A wszystko
dzieki czterem studentom
Politechniki Biatostockiej,
ktérzy do tego celu stworzyli...
robota o nazwie Photon. To
maty, interaktywny robot,
sterowany za pomoca aplikacji
mobilnej. Dzieki niemu dzieci mogg stawiaé pierwsze kroki w nauce programowania,
uczac sie kodowania i logicznego myslenia, od razu obserwujac efekty swojej pracy.

,Chcemy unikna¢ klasycznego podejscia »teoria - ¢wiczenia« i sprawi¢, ze najmtodsi na
bazie doswiadczen zdobeda odpowiednig wiedze. Dzieci biorg udziat w specjalnie
zaprojektowanej grze ztozonej z wyzwan, interakcji z robotem, minigier rozwijajacych
logiczne myslenie oraz zdarzen, w ktérych musza podja¢ pewne decyzje. Photon jest w
tej grze gtdwnym bohaterem i podrézuje po naszym S$wiecie, aby go poznaé. Wraz z
postepem w historii dzieci zdobywaja punkty i poziomy na rozwdj swojego robota oraz

Photona.

Dzieki wspdétpracy pomiedzy producentem robota Photon a Grupg MAC S.A,, robot trafi
do szkét juz 1 wrzesdnia 2017 roku i ma szanse staé sie prawdziwym motorem napedowym
nauki programowania. Tym bardziej, ze mogg z nim pracowaé¢ nawet dzieci w wieku
przedszkolnym, a jego oprogramowanie jest przystosowane nawet do potrzeb
i mozliwosci trzylatkdw. Z kolei nauczyciele w zestawie z robotem otrzymaja gotowe
scenariusze lekcji prowadzonych z jego uzyciem.

Photon to jeden z ciekawszych pomystéw na atrakcyjne zajecia z programowania. Wbrew
powszechnej opinii nauka programowania w szkole podstawowej nie musi odbywac sie


http://www.mac.pl/e-konferencje

przed komputerem. Programowanie to logiczne myslenie, a tego nauczyciel moze uczy¢
najmtodszych, korzystajac z réznorodnych zabaw czy scenariuszy odpowiednich zajec.
Whpisuje sie to w podstawe programows dla klas 1-3.

Zakoduja nauczycieli

Nawet robot nie sprawi jednak, ze szkoty beda opuszczaé absolwenci z opanowanymi co
najmniej podstawami programowania Do tego potrzebni sa jeszcze wykwalifikowani
nauczyciele.

Dlatego w ramach poddziatania 3.2 Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa
przeznaczono ponad 124 min 2zt na rozwijanie kompetencji nauczycieli
wczesnoszkolnych. Dzieki temu nauczyciele z klas 1-3 zdobeda podstawy potrzebne do
nauczenia programowania najmtodszych dzieci.

Nabér projektow w konkursie rozpoczat sie jesienig ubiegtego roku. Liste organizatoréw
poznamy w lipcu, a szkolenia ruszg w nowym roku szkolnym.

,Juz teraz wiadomo, ze zainteresowanie jest ogromne. Na szkolenia organizowane przez
Stowarzyszenie Nowe Oblicze Edukacji i Fundacje Girls Code Fun zapisato sie ponad pét
tysigca oséb” - informuje Edyta Kraska, koordynator projektu z ramienia NOE.

ZASOBY O NAUCE PROGRAMOWANIA:
http://programuj.gov.pl

https://programowanie.men.gov.pl/

https://www.mac.pl/programowanie
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